Programowanie Obiektowe w C—+-+

LI1STA 1 (40 PKT)

DEADLINE’Y DLA GRUP: 3, 7, 8.01.2013

Zaimplementuj metoda wskaznikowa klase STOS sktadajaca sie z obiektow klasy ELEMENT. Klasa
ELEMENT reprezentuje elementy stosu i powinna przechowywac¢ tancuch znakéw oraz wskaznik na po-
przedni element stosu. Wiecej o stosie znajdziesz tutaj:

e http://pl.wikipedia.org/wiki/Stos_(informatyka) — wersja podstawowa

e http://www.cmpe.boun.edu.tr/“akin/cmpe223/chap2.htm— aplet ilustrujacy dziatanie stosu pod-

linkowany na dole strony

ZADANIA:

1.

(8 pkt) Zdefiniuj klasy STOS i ELEMENT. Pamietaj o poprawnym okresleniu stalych (const-
correctness) oraz prywatnych sktadowych klas.

. (4 pkt) Dla klasy STOS zdefiniuj konstruktor domyslny, kopiujacy, operator przypisania oraz de-

struktor. Jezeli w Twojej implementacji istnieje taka potrzeba, zdefiniuj te elementy takze dla klasy
ELEMENT. Pamietaj o konstruktorze klasy ELEMENT, ktory umozliwi utworzenie obiektu z tan-
cucha znakow.

(4 pkt) W klasie STOS zdefiniuj metody dostepu, wstawiania oraz usuwania elementu stosu — pa-
mietaj, ze do stosu dostep jest tylko z jednej strony.

(4 pkt) W klasie STOS zdefiniuj metody: czyszczaca stos, zwracajaca aktualny rozmiar oraz spraw-
dzajaca, czy nie jest pusty. W klasie STOS zdefiniuj metode zwracajaca wskaznik na element stosu.

(4 pkt) Twoja implementacja klasy STOS powinna by¢ bezpieczna, tzn. chroni¢ przed wyciekami
pamieci i zapewnia¢ poprawnos$¢ obiektu w razie wystgpienia wyjatku w trakcie wykonywania funk-
cji. Zastosuj technike znang jako zajmowanie zasobow jest inicjacjg (Resource Aquisition is Ini-
tialization), w razie potrzeby uzyj blokow try-catch z obstuga btedu w funkcjach sktadowych lub
wykorzystaj sprytny wskaznik unique_ptr z biblioteki standardowej.

(6 pkt) Zapoznaj sie z pojeciem odwrotna notacja polska (szczegoly: http://pl.wikipedia.org/
wiki/Odwrotna_notacja_polska). Wykorzystaj klasy STOS i ELEMENT do konwersji tanicucha
znakow z notacji infiksowej do ONP.

(5 pkt) Wykorzystaj klasy STOS i ELEMENT do obliczenia wartosci wyrazenia ONP.

(5 pkt) Wykorzystaj klasy STOS i ELEMENT do wezytania pliku tekstowego, ktory w kazdej linii ma
inne wyrazenie matematyczne w postaci infiksowej. Zamien kazde wyrazenie na posta¢ ONP i oblicz
warto$¢. Wynik (wyrazenie w ONP i warto$¢) wypisz na ekran oraz zapisz do pliku.



